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Resumen:

El presente ensayo aborda la disonancia cognitiva colectiva que ha transformado
la nomenclatura tecnologica contemporanea, desplazando el término técnico "Machine
Learning" en favor del mas pomposo y filos6ficamente cargado "Inteligencia Artificial",
coincidiendo cronologicamente con la adquisicion de competencias lingiiisticas por
parte de los sistemas computacionales.

Se postula que este re-etiquetado no responde a un cambio ontoldgico en la naturaleza
del software, sino a un sesgo evolutivo humano que vincula indisolublemente la
capacidad de articular lenguaje con la posesion de consciencia, agencia y proposito. A
través de un andlisis de la psicologia evolutiva, la Eristologia y la teoria de la
informacion, se demuestra que la fluidez sintictica no es condicién suficiente de
inteligencia, del mismo modo que el silencio no es evidencia de su ausencia.
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Delimitacion conceptual:

Para abordar la problematica de la percepcion de la maquina, es imperativo,
como dicta la costumbre y necesidad en esta entidad, establecer los limites semanticos
de los términos que operan como axiomas en este discurso.

INTELIGENCIA. [Intelligence]: 1. Capacidad de
abstraccion, catalogacion y relacion. 2. Capacidad para
solucionar problemas emergentes de naturaleza desconocida. 3.
Potencial de computo, conjugacion y prevision en base a los
conocimientos. 4. Conjunto de datos obtenidos, organizados y
usados para facilitar el éxito en una intervencion, obra o accion.
5. Capacidad de generar preguntas sobre la informacion
adquirida. 6. Capacidad de adquirir, manejar y aplicar la
informacion. 7. Segun Santo Tomas de Aquino: Causa formal
del acto humano cuya causa eficiente es la voluntad.

ARTIFICIAL. [Artificial]: 1. Dicese de aquello que es
producto de la manipulacion de los recursos por un ser racional.
2. Que no es producto espontaneo de la configuracion de los
elementos y fuerzas del medio ambiente, sino que requiere de la
intervencion de una voluntad agente externa a la naturaleza del
objeto creado.

Bajo estas definiciones, la "Inteligencia Artificial" (IA) es, en su esencia técnica, un
ente no orgdnico capaz de abstraer patrones y relacionar datos. Sin embargo, la
percepcion publica de este concepto ha sufrido una mutacion no basada en la capacidad
de resolucion de problemas (la inteligencia per se), sino en la interfaz de comunicacion.

Génesis y evolucion técnica:

La historia de la computacion no es la historia de la inteligencia, sino la historia
de la automatizacion del calculo. Desde los albores de la informética, con las maquinas
de Turing y la arquitectura de Von Neumann, el objetivo fue la ejecucion secuencial de
instrucciones logicas.

Durante décadas, lo que hoy el vulgo denomina "Inteligencia Artificial" se mantuvo en
el ambito académico y técnico bajo nomenclaturas mas descriptivas y honestas, como
"sistemas expertos" o, mas recientemente, "aprendizaje automatico".

MACHINE LEARNING / APRENDIZAJE
AUTOMATICO. [Machine learning]: Rama de la informatica
dedicada al disefio de algoritmos que permiten a las méaquinas
evolucionar comportamientos basandose en datos empiricos,
dando lugar a la capacidad de un sistema para mejorar su
rendimiento en una tarea especifica a través de la experiencia o
datos, sin haber sido programado explicitamente para cada
eventualidad de dicha tarea.
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El Machine Learning (ML) representa un cambio de paradigma: en lugar de codificar
las reglas para obtener una respuesta, se introducen los datos y las respuestas esperadas
para que la maquina infiera las reglas. No obstante, durante el auge del ML en la
segunda década del siglo XXI, la sociedad no percibia a estos sistemas como
"inteligentes" en el sentido humano.

La IA antes del verbo:

Antes de la irrupcion de los modelos generativos, la inteligencia artificial ya
operaba de manera ubicua y eficiente. Los algoritmos de recomendacion de plataformas
de contenido, los sistemas de deteccion de fraude bancario, la visidn por computadora
para el diagndstico médico o los motores de ajedrez como Stockfish, demostraban una
capacidad de abstraccion, catalogacion y relacion, entendida como inteligencia, muy
superior a la humana en sus nichos especificos.

Sin embargo, a Stockfish, capaz de destruir a cualquier Gran Maestro humano, no se le
atribuia "alma" ni "consciencia". Se le respetaba como una calculadora glorificada.
Como respuesta a la pregunta sobre los motivos, se puede decir que su interaccion con
el medio era numérica y posicional, algo que los humanos consideramos como frio y sin
interaccion retorica con nuestra emocion. Siendo asi, no habia un intercambio de
simbolos lingiiisticos, pues la maquina "hacia", mas no "decia". La sociedad aceptaba
que el algoritmo de Google Maps encontrase la ruta 6ptima, y sin embargo no sentia la
necesidad de darle las gracias ni de preguntarle como se sentia al respecto. La
herramienta era transparente; la inteligencia, aunque presente, era percibida como
mecanica, no como entidad.

La ruptura por la irrupcion de la IA Generativa y LLMs:

El cambio en la percepcion social, el momento en que el término Inteligencia
Artificial pasé de ser un descriptor técnico a una entidad casi mitologica en el
imaginario colectivo, coincide con la aparicion de la “IA Generativa” vy,
especificamente, de los “Grandes Modelos de Lenguaje”.

IA GENERATIVA. [Generative Al]: Subcampo de la
inteligencia artificial enfocado en la creaciéon de contenido
nuevo (texto, imagenes, audio) que conserva una coherencia
estadistica con los datos de entrenamiento, en lugar de
simplemente clasificar o predecir datos existentes.

LLM. [Large Language Model]: Modelo de aprendizaje
profundo entrenado en inmensos corpus de texto que utiliza
mecanismos de atencién (Transformers) para predecir la
probabilidad de la siguiente unidad de significado (token) en una
secuencia. Es, en esencia, una maquina de completado
estocastico de alta complejidad.

Como humanos, tendemos a decir que el LLM no “sabe", sin embargo, esto puede no
ser asi, dado que el fenomeno de saber es en esencia emergente cuando se supera un
problema con éxito, pues esto demuestra el conocimiento y la capacitacion en aquella
competencia que se ha presentado.
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SABER. [To know]: 1. Consciencia de la existencia de
algo y comprension de su naturaleza, causas y efectos. 2.
Demostracion de capacidad por haber superado con éxito un
problema con la aplicacion de conocimiento. 3. Certeza sin
dogma.

FENOMENO DE SABER. [Know phenomenon]:
Manifestacion del conocimiento atesorado por medio de la
superacion de un conflicto notable. Esto queda sostenido en el
axioma del conflicto universal y en el axioma del conocimiento.

Sin embargo, el LLM sabe puesto que calcula la probabilidad de que, tras la palabra
"el", y en el contexto de "fisiologia", aparezca la palabra "cuerpo". Hay semantica en el
sentido humano, mas esta emerge sin proposito, pues la agencia ha de ser impuesta por
aquel que pretende la obra, dado que el modelo inicamente aporta la “mano de obra”, o
sea, que hace el trabajo de generar a peticion de aquel que pretende la gestion del
producto.

Ademas, a priori y con precaucion, quizas se pueda decir que no hay comprension del
significado de una manera idéntica a la que tiene el humano, pues pese a que existen la
sintaxis y una estadistica sobre la que se soportan las predicciones y los resultados, estos
resultados no interactian con los pesos sobre los que estd configurado el resultado
estocastico. En otras palabras, el modelo queda pre-entrenado y los resultados de su
trabajo no son observados por si mismo, lo que hace que la comprension de su mundo
sea estatica, haciendo que no se pueda entender como la humana. Sin embargo, “algo es
por como afecta”, y teniendo en cuenta esta premisa, un modelo LLM es inteligente,
pues para el humano promedio afecta a su realidad de la misma manera notable como
afectaria un agente remoto, tras una terminal de texto, mas siendo notablemente mas
eficiente en algunas tareas.

Siendo asi, el resultado de un LLM es un texto coherente, gramaticalmente perfecto y
contextualmente relevante. Y es aqui donde el cerebro humano falla en su diagnostico.

Psicologia evolutiva y la trampa del lenguaje:

El ser humano es un animal social cuyo ¢éxito evolutivo depende casi
exclusivamente de su capacidad para la cooperacion y la comunicacion compleja. La
evolucion de nuestra psicologia, nos ha dotado de mecanismos hiperactivos para la
deteccion de comportamientos antropoldgicos.

Cuando un ente en nuestro entorno utiliza el lenguaje, siendo una herramienta que
durante cientos de miles de afios ha sido propiedad exclusiva de otros seres conscientes,
nuestro cerebro activa instintivamente la “Teoria de la Mente”. Asumimos, por defecto,
que detrds de la sintaxis hay una semantica, asi como que detrds del mensaje hay un
mensajero, y de la misma manera, que detras de la palabra hay un proposito.
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TEORIA DE LA MENTE. [Theory of Mind]: Capacidad
cognitiva humana que permite comprender y atribuir estados
mentales propios y ajenos, tales como creencias, deseos,
intenciones y emociones, facilitando la interpretacion,
explicacion y prediccion del comportamiento de uno mismo y de
los demas.

Estamos programados para buscar al otro, al igual que la pareidolia nos hace ver rostros
en las manchas de humedad, la "pareidolia cognitiva" nos hace ver consciencia en el
texto coherente.

PAREIDOLIA COGNITIVA. [Cognitive pareidolia]:
Fendmeno psicoldgico por el cual la mente humana percibe
patrones significativos en estimulos vagos, aleatorios o
ambiguos, debido a un sesgo perceptivo adaptativo que acelera
el reconocimiento para permitir una interaccion funcional con el
medio.

El salto del Machine Learning a la Inteligencia Artificial en el discurso popular no se
debe a que la maquina ahora razone de forma distinta, pues sigue calculando gradientes
y ajustando pesos sinapticos virtuales, sino a que la maquina ahora habla, y por ende, su
razonamiento se muestra reconocible. Hemos de ser humides y conscientes que para
todos nosotros, como ejemplares de un simio evolucionado, hablar es sinénimo de
pensar, por ello hemos confundido la interfaz con la esencia.

“Hablar dota a un ente de un mayor potencial de ser
percibido como inteligente por un humano.”

Demostracion de la falacia de la elocuencia:

Es necesario, desde la Eristologia, desmontar la relacion causal entre capacidad
comunicativa e inteligencia. Esto lo podremos hacer entendiendo la “falacia de
elocuencia”, propia de esta disciplina, que resulta fundamental para la comprension de
otros entes, asi como de sus capacidades y potencias, dado que esto es un factor clave en
la forma en la que se lleva a cabo el control del conflicto. Por ende, si definimos
inteligencia como la capacidad de resolver problemas, abstraer y relacionar, el lenguaje
es solo un medio para manifestar esa inteligencia, no la inteligencia en si misma.

ELOCUENCIA. [Eloquence]: Capacidad de expresion
verbal con notable potencia de éxito en su proposito.

FALACIA DE ELOCUENCIA. [Eloquence fallacy]:
Error de razonamiento en el que se atribuye veracidad o
capacitacion a un ente segun su capacidad de expresion verbal.
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Ejemplo 1: Un loro estocastico.

Un loro puede ser entrenado para repetir frases complejas, tanto asi que puede
decir "tengo hambre" o recitar un poema. Sin embargo, el loro no comprende la lirica ni
la estructura gramatical, y por ello, simplemente reproduce sonidos asociados a
recompensas. Si bien el loro posee inteligencia biologica, su capacidad de hablar no es
la prueba de ella, sino su capacidad de resolver problemas en su entorno que no estan
directamente relacionados con la semantica de lo expresado, como puede ser encontrar
comida o socializar. Un LLM es, en una escala de magnitud infinitamente mayor, por
tanto puede ser entendido como un loro estocastico, que repite patrones aprendidos sin
la experiencia subjetiva “qualia” de lo que dice.

QUALIA. [Qualia]: 1. Cualidad subjetiva de Ia
experiencia individual.

Ejemplo 2: El efecto ELIZA.

En los afios 60, Joseph Weizenbaum cre6 ELIZA, que era, o es, un programa
rudimentario que simulaba ser un psicoterapeuta rogeriano. A pesar de que el codigo era
extremadamente simple y basicamente refraseaba lo que el usuario decia, los usuarios
desarrollaron vinculos emocionales con el programa y le atribuyeron una profunda
inteligencia y empatia. La inteligencia no estaba en el codigo de ELIZA; estaba en la
interpretacion sesgada del usuario, facilitada por el uso del lenguaje.

Ejemplo 3: La Habitacion China.

El fil6sofo John Searle propuso este experimento mental:
Imaginemos a una persona dentro de una habitacion que no sabe chino. Tiene un
manual de reglas (el algoritmo) que le dice: "si te pasan un papel con el simbolo X,
devuelve un papel con el simbolo Y". Fuera de la habitacion, gente que si sabe chino
pasa mensajes y recibe respuestas coherentes. Desde fuera, parece que la habitacion

"sabe" chino. Desde dentro, el operador no tiene ni idea de lo que esta manipulando.

Se puede decir que, de momento, los LLM, son la habitacion china a escala industrial,
pues procesan simbolos, no significados.

Ejemplo 4: La inteligencia no verbal.

Por contraposicion, existen entes de alta inteligencia que carecen de capacidad
comunicativa verbal humana.

- Un pulpo puede resolver rompecabezas complejos, abrir frascos y utilizar
herramientas.

- Un humano con afasia severa o mudez no pierde su capacidad de raciocinio,
logica o abstraccion por el hecho de no poder articular palabras.

- Un monje en voto de silencio no es menos sabio que un charlatan de feria; de
hecho, a menudo es lo contrario.
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Por tanto, la elocuencia es, frecuentemente, una mascara para la vaciedad, mientras que
el silencio puede albergar la mas profunda de las comprensiones.

Conclusion

La transicion terminoldgica de Machine Learning a Inteligencia Artificial en el
acervo popular no marca un hito tecnolégico de autoconsciencia de la maquina, sino un
hito psicoldgico de antropomorfizacion por parte del usuario. No hemos otorgado el
titulo de "inteligente" a la maquina porque haya empezado a pensar, sino que lo hemos
hecho debido a que ha empezado a imitarnos en nuestra caracteristica mas distintiva y,
de momento, sobresaliente, que resulta ser el lenguaje y la expresion de lo abstracto.

Es un error categdrico, asi como un fallo en el juicio critico, asumir que la capacidad de
generar sintaxis implica la posesion de semantica o propdsito. La AGI (Artificial
General Intelligence), si ha de llegar, casi con toda seguridad se expresara con solvencia
y, adicionalmente, tenderd a definirse por su capacidad de establecer sus propios
vectores de interés y comprender la naturaleza de su propia existencia, no por lo
convincente que sea su charla.

Como entidad dedicada a la obtencién y expansion del conocimiento, en Ubicuom
debemos mantener la frialdad analitica, y siendo asi, no debemos considerar inteligente
a cualquier cosa que hable, ni debemos entender como falto de inteligencia a aquel o
aquello que no se comunique en nuestros términos. De hecho, ser inteligente tiene mas
cercania a escuchar y entender que a hablar sin control de lo dicho.

La inteligencia reside en la capacidad de operar sobre la realidad, no en la capacidad de
formar sonidos consonantes que puedan ser interpretados. Tal y como el arte es la
capacidad de expresar emociones con €xito y precision, adheridas al proposito de ello, y
no es la capacidad de crear sin definicion del proposito y que otros interpreten lo que
quieran.

“El lenguaje es el medio, lo dicho es el contenido, y la
inteligencia es lo que permite el dominio de todo ello para
expresar el propdsito.”

“La capacidad de hablar no te hace inteligente.”

Qui Gon Jinn - Star Wars Episodio I: La amenaza fantasma (1999).
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